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Néstor Romeral Andrés

概要

定義

遊び方

より長いゲームのために、9×9マスのボードに各プレイヤー
40個ずつのピラミッドでプレイすることができます。

3人用バリアント

7×7マスのボードで3人用のゲームをプレイするなら1人につき
16個のミラミッドを使用します。9×9マスのボードなら1人に
つき27個のミラミッドを使用します (この場合、開始時に空き
マスはないでしょう) 。

デザイナーからのコメント

先日手 (無限ループ) はあり得ますが稀です。そのようなケース
が起きるとすれば良い戦略をとっているとは言えません。なぜ
なら、相手を動けないようにしているピラミッドを移動させる
ことは通常悪い戦術だからです。重なっているピラミッドは
(グループを分割するという) 理由があってそこにあるのであり
移動するのは非常にリスキーです。
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Translation by Atsushi Matsumoto.

� �ʷ�マスのܗ࢛֯Ϙード �ຕ
� ॏͶることができる白のピラミッド 2ݸ�
� ॏͶることができる黒のピラミッド 2ݸ�

ςーϒルのதԝにϘードをஔきます。

Ϙードに֤৭ 	黒と白
 のピラミッドを同͡਺ͩけランμムにஔきます� 

	�マスにつきݸ�
。தԝのマスは空けて͓きます。

४උのஈ֊で�৭のશピラミッドを単一のグループにしてはいけませ
Μ。ͦ͏なった場合は単にҟなる৭のピラミッドをೖれସ͑てグルー
プを分割してͩ͘さい。

֤プレイヤーはどちらかの৭ 	黒または白
 を୲౰します。

ͦれͧれの৭の࠷େグループを୳します。ͦのグループがখさい方の
プレイヤーがઌ手となります。αイζが同͡場合はԿらかのฏ࿨తな
手ஈでઌ手をܾΊます。

� 自分が༗利になるよ͏な഑ஔにしてζルをした͘なるかもしれませΜが、
ランμムに४උした方がよりָしΊるでしΐ͏。

デΟϰΥοΫ	DIVOC
�は、同͡σβイφーによるグリーナー(Greener)
とフューズ(Fuse)のֻけ合Θせです。デΟϰΥοΫでは、自分のピラ
ミッドをଞのピラミッド上に移動させていき、ͻとつながりのグルー
プにすることをڝいます。
デΟϰΥοΫはスϖインでの$oWid���によるϩッΫμ΢ンதにσβイ
ンされました。ίマを単一のグループにするとい͏勝利৚݅から、
Ωャϝϩンɾϒラ΢ン はこのゲームをΞンνιーγャルσΟスλンス
ゲーム とݺͼ、ͦれがこの໊લ	$oWidのٯಡΈ
の༝དྷです。

಺༰෺

ෳ਺のピラミッドをॏͶたものをʮελοΫʯとݺͼます。

ʮグループʯとは、Ϙードを上からݟたときに同͡৭のピラミッドが
ॎԣにつながったूஂを意ຯします。ピラミッドの֯が઀৮している
ͩけではつながっているとݟな͠ません。

ʮ一番上にあるϐϥϛουʯとは、上にଞのピラミッドが৐っていな
いピラミッドのことです。ଞのピラミッドの上に৐っている場合もあ
ります。

४උ

ॳظ഑ஔ例。白プレイヤーがઌ手。

勝利৚݅がຬたされるまでプレイヤーはަޓに手番をߦいます。

手番では一番上にあるいͣれかの自分のピラミッドݸ�を同͡ߦまた
はྻにあるଞのマス 	空きマスまたはଞのピラミッドがあるマス
 に
ジャンプさせなければなりません。これによってスλッΫができたり
スλッΫが分割されたりすることがあります。

例� 白プレイヤーはピラミッドݸ�を同͡ྻにある黒のピラミッド上に
移動させ、これによって黒のグループを2つに分割しました。彼女は
空きマスや白のピラミッド上にジャンプさせることもできました。

自分の手番終了時、一番上にある自分のશピラミッドが単一のグルー
プになっている場合、ゲームが直ちに終了して勝利します。

黒がゲームに勝利した例

両プレイヤーが同意すればいつでも引き分けでゲーム終了となります。

上級プレイ




