
 

Rainbows 
 

Eine Erweiteurng für PILUS 

Von Kris J Wolff 

 

Wenn man mit dem Spiel PILUS einmal vertraut ist und die 

regulären Plättchen benutzt hat, kann man die Rainbow-

Plättchen mit einbeziehen. Sie fügen neue 

Herausforderungen und Möglichkeiten um vielmehr Punkte 

erzielen zu können hinzu! 

 

Spielaufbau 
Der Spielaufbau ist der gleiche wie im Originalspiel. Die 

Rainbow-Plättchen werden mit den Original-Plättchen 

gemischt. 

 

Um sicherzustellen, dass jeder Spieler die gleiche Anzahl 

von Zügen bekommt, wird eine bestimmte Anzahl von 

Plättchen aus dem Spiel entfernt: 

 

   im Spiel für 2 Spieler: entferne 1 Plättchen 

   im Spiel für 3 Spieler: entferne kein Plättchen 

   im Spiel für 4 Spieler: entferne 3 Plättchen 

 

Regeln 
Die Regeln sind die gleichen wie im Originalspiel, mit 

Ausnahme der nachfolgenden Regeln, die mit den Rainbow-

Plättchen zusammenhängen.  

 

Spielen eines Plättchens 

Wenn der Spieler ein Plättchen auf ein Raibow-Plättchen 

platziert, gilt jede Farbe, die auf das Rainbow-Feld gespielt 

wird, als übereinstimmend 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Ein Rainbow-Feld wird auch als Farbübereinstimmung 

angesehen, wenn der Spieler es auf irgendeine Farbe 

platziert. 

 

 
 

Wertung 

Beim Betrachten von Regionen gelten Rainbow-Felder für 

alle Farben. Sie sind Teil jeder Region an die sie angrenzen. 

Jedoch muss eine Region aus mindestens zwei 

Farbplättchen bestehen 

 

 
(Das Rainbow-Feld ist Teil der aus 2 Feldern bestehenden roten 
Region. Es gibt keine graue und keine blaue Region da sie jeweils 

nur aus einem Farbfeld bestehen) 
 

Spielfiguren 

Spielfiguren dürfen nie auf ein Rainbow-Feld platziert oder 

bewegt werden. 

 

Wenn eine geschützte Region Rainbow-Felder enthält, dann 

sind die Rainbow-Felder nicht geschützt. 

 

 
(Der Dreieck-Spieler kann das Plättchen nicht legen, da es ein 

durch den Kreis-Spieler geschütztes rotes Feld bedeckt [linkes 
Bild].  Jedoch kann der Dreieck-Spieler das Plättchen auf das 

Rainbow-Feld spielen, da dieses nicht durch den Kreis-Spielstein 
geschützt ist [rechtes Bild]. 
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